Data warehouse

Progettazione di un data
warehouse

Tania Cerquitelli



La societa GiocoXTutti gestisce diversi negozi distribuiti sul territorio italiano che vendono giochi di ogni tipo
(gioco di logica, di ruolo, di realta interattiva, da tavolo, etc.) e per tutte le eta. Ad ogni vendita & associata
'emissione di uno scontrino fiscale che registra la lista dei giochi acquistati, quantita e incasso parziale (per
singolo gioco) e complessivo, la data in cui & stata realizzata la vendita, la modalita di pagamento e se |l
cliente e fidelizzato viene riportato il codice della tessera fedelta. Le modalita di pagamento sono: contante,
assegno (solo per importi superiori a 500 Euro), bancomat o carta di credito. Per i clienti fidelizzati sono note
le seguenti informazioni: nome, cognome, data di nascita, indirizzo di residenza, indirizzo e-mail, numero di
telefono, stato civile, ed eventualmente, per ogni figlio la data di nascita.

| negozi effettuano in alcuni periodi dell'anno delle campagne promozionali che consistono nell’applicazione
di uno sconto percentuale (variabile) sul prezzo di listino dei diversi giochi. Per esempio a dicembre 2014
erano attive diverse campagne promozionali, una delle quali era denominata “Regalo Gioco Natale 2014 e
permetteva di regalare un gioco ad un cliente, purché fosse non fidelizzato, con percentuale di sconto
variabile dal 30 al 50% in base al numero di figli del nuovo cliente.

modalita di pagamento utilizzato per I'acquisto;

sconto (inteso come percentuale di sconto applicato ad un acquisto di un nuovo giocattolo nel
contesto di una specifica campagna promozionale. Nel caso di vendita effettuata al di fuori di una
campagna promozionale, la percentuale di sconto € 0% nel contesto di una specifica vendita
tradizionale), percentuale di sconto (i valori ammessi sono 0%, 10%, 20%, 30%, 40%, e 50%),
campagna promozionale (e.g., “Regalo Gioco Natale 2014”, “Promo primavera 2014”, “Vendita

tradizionale 2013”) e anno solare della campagna promozionale;






ATTIVITA-RICREATIVE(IdTempo, IdCarGiocatore, TipoGioco, LivelloComplessita,

IdQuartiereN, #Sessioni, #Partecipanti, #Moderatore, TotEta)
TEMPO(IdTempo, Mese, Bmestre, Semestre, Anno)
CARATTERISTICHE-GIOCATORI(IdCarGiocatore, Lingualnglese,
StrumentoMusicale, ...)

QUARTIERE-NEGOZIO(IdQuartiereN, Quartiere, Citta, Regione)

b) Considerando solo i giochi di ruolo (tipo_gioco="gioco di ruolo”) in cui i partecipanti devono
conoscere la lingua inglese e saper suonare uno strumento musicale, visualizzare per ogni
citta e anno, i quartieri dove sono state organizzate il numero massimo di sessioni di gioco, e
il numero massimo di sessioni organizzate. Ordinare e assegnare un rank in ordine
decrescente di numero di sessioni totali orqanizzate, separatamente per ogni anno.






DW: Progettazione

Un’azienda di teleriscaldamento fornisce il proprio servizio in varie citta italiane. Numerosi edifici sono
stati coinvolti nella rete di teleriscaldamento tramite un apposito impianto, che include un contatore
in grado di misurare ogni 5 minuti 'energia consumata per il riscaldamento. Il contatore di energia
dispone anche di una sonda esterna, che raccoglie ogni 5 minuti i dati locali sulla temperatura, umidita,
pressione e velocita del vento. Tali dati sono elaborati dall’azienda per definire una indice sintetico di
fascia climatica, che pud assumere un valore tra i seguenti: caldo, mite, freddo, molto freddo. Tale
indice ¢ aggiornato una volta ogni ora, per ogni sonda esterna di ciascun contatore. Per ogni edificio,
sono inoltre note alcune caratteristiche quali 'anno di costruzione, il volume totale dei locali riscaldati
in metri cubi, la tipologia di edificio (residenziale, uffici, o di pubblico servizio), I'indirizzo, il quartiere
e la circoscrizione della citta in cui si trova. L’azienda di teleriscaldamento ¢ interessata a costruire
un data warchouse per analizzare e confrontare i consumi totali e i consumi medi orari e giornalieri di
energia, al variare di:

ora del giorno, fascia oraria del giorno (mattino 6-12, pomeriggio 12-18, sera 18-22, notte 22-6);
e data, giorno della settimana, giorno testivo o non festivo, giorno dell’anno (1-365):
e 1mese, bimestre, trimestre, anno:

e periodo della bolletta (i periodi sono: settembre-ottobre-novembre, dicembre-gennaio, tebbraio-
marzo, e aprile-maggio) e stagione di riscaldamento (ogni stagione inizia a settembre e finisce a
maggio):

e fascia climatica calcolata dal proprio indice sintetico;

e edificio, anno di custruzione dell’edificio, volume dell’edificio in metri cubi, tipologia di edificio,
quartiere, cirscoscrizione, citta, provincia e regione in cui si trova U'edificio (si supponga che ogni

[ quartiere appartiene ad una sola circoscrizione).



(a) Per ogni edificio, per ogni fascia climatica e per ogni fascia oraria del giorno (mattino, pomeriggio,
sera, notte), calcolare il consumo medio orario. Confrontarlo (effettuare la differenza) con il
consumo globale medio orario di ogni edificio (considerando tutte le fasce climatiche e tutte le
fasce orarie).



(b) Per ogni tipologia di edificio e per ogni stagione di riscaldamento, calcolare la percentuale di
consumo effettuato nei diversi giorni della settimana. Esempio: 22% consumato il lunedi, 16%
consumato il martedi, ecc.



